
 

 

A R C H E O R O U T E  ·  I S E U M  S A V A R I E N S E  

Életre kel a római kori Savaria – elkészült a határon és 
korszakokon átnyúló virtuális régészeti park az Iseum 
Savariense Régészeti Műhely és Tárházban 

Az Interreg VI-A Ausztria Magyarország Programban megvalósuló ATHU-0100026, ArcheoROUTE projekt 

keretében, több hónapos szakmai munka eredményeként 2026 májusának végén lezárult a határon és 

korszakokon átnyúló virtuális régészeti park tartalomfejlesztése. A virtuális látogatás az Iseum Savariense 

szentélyében, a falburkolatra vetített háromosztatú, digitálisan maszkolt filmes élménnyel kel életre. 

Kerettörténet: álom Isis istennő sugallatára 

A közel 7 perces tartalom kerettörténete egy Isis istennő által sugalmazott álom (incubatio), melyben az 

alvó hívő álmában járja végig a római kori Savariát és a Borostyánkőút mentén fekvő stációkat, mindezt 

Savaria köré szervezve. A záró részben az újra megjelenő Isis istennő zárja le a történetet. 

Hét vizualizált helyszín a határtérségben 

A film középpontjában Savaria áll: a római kori város madartávlatból megjelenített, részletgazdag 3D-

rekonstrukciója – az Iseummal, utcaképekkel, a városcentrummal és a fórummal, a film végén a középkori 

továbbélés felvillantásával. Innen 8–10 másodperces helyszínváltások vezetnek a mai határtérség további 

állomásaira: 

• Dozmat (HU) – vízvezeték-hálózat és aquaeductus-szakasz 

• Schandorf-Burg (AT) – római villagazdaság 

• Nemescsó (HU) – római útállomás 

• Strebersdorf (AT) – római katonai menettáborok 

• Deutschkreutz (AT) – római villa és fürdő, a fürdőkultúra megjelenítésével 

• Fertőrákos (HU) – Mithras-szentély, beavatási jelenettel 

Tudományos hitelesség és technikai megvalósítás 

A tartalom átfogó régészeti-történeti kutatással, helyszínbejárással, 3D-modellezéssel és 

animációkészítéssel készült. Az építészeti hitelességet okleveles építészmérnök biztosította. Minden 

helyszínhez építészeti összefoglaló készült a hitelességet alátámasztó magyarázatokkal. A render a 

műszaki leírásnak megfelelően (.mp4 formátum, 16:10 képarány, 30 Fps, min. 1920×1200 px felbontás, 

H264 codec, legalább 15 000 kbps) készült el, mindhárom nyelvi változata (HU–DE–EN) narrált és 

feliratozott. A tartalomfejlesztést a már korábban beszerzett hang- és vizuális technikába történő helyszíni 

telepítést követő próbavetítés zárta le. 

Nyomtatott és háromnyelvű kísérőelemek 

A tartalomfejlesztés további eredményeként 14 db A3-as nyomdai álló (render) kép,háromnyelvű (HU–

DE–EN) ismertető füzet (nyelvenként 2 500 példány), valamint 1 db A2-es projekttábla is készült. 



 

Válogatás a virtuális régészeti park 3D-rekonstrukcióiból; középen a háromosztatú filmes vetítés az Iseum 
Savariensszentélyében. 


